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Resolucion Consejo Directivo FCEyN N° 206 /2026

Santa Rosa, 19 de junio de 2026
VISTO:

El expediente N° 416/2026, iniciado por Secretaria Académica, Programa Optativa:
Desarrollo de aplicaciones web inteligentes — TIG, y

Que el docente Prof. Lucas DIAZ, a cargo de la asignatura “Optativa: Desarrollo de
aplicaciones web inteligentes” que se dicta para la carrera Tecnicatura en
Informatica de Gestion (Plan 2023), eleva programa de la citada asignatura para su
aprobacién a partir del ciclo lectivo 2026 en adelante.

Que el mismo cuenta con el aval de la Mg. Silvia BAST y de la Mesa de Carrera de
la Tecnicatura en Informatica de Gestion.

Que en la sesién ordinaria del 18 de junio de 2026, el Consejo Directivo aprobé por
unanimidad el proyecto de resolucién presentado por la Comision de Ensefianza.

POR ELLO:
EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
RESUELVE

ARTICULO 1°: Aprobar el Programa de la asignatura “Optativa: Desarrollo de
aplicaciones web inteligentes” correspondiente carrera Tecnicatura en Informatica de
Gestidn (Plan 2023), a partir del ciclo lectivo 2026 en adelante, que como Anexos |,
I, 111, 1V, V, VI y VIl forman parte de la presente Resolucién.

ARTICULO 2°: Registrese, comuniquese. Pase a conocimiento de Secretaria
Académica, Departamento de Asuntos Estudiantiles, Departamento de Matematica y
Computacion, del docente Prof. Lucas DIAZ y del CENUP. Cumplido, archivese.

Maite BETELU - Secretaria Académica - FCEyN - UNLPam
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ANEXO |
DEPARTAMENTO DE: MATEMATICA Y COMPUTACION
ASIGNATURA: OPTATIVA (DESARROLLO DE APLICACIONES WEB INTELIGENTES)
CARRERA - PLAN: TECNICATURA EN INFORMATICA DE GESTION - 2023
CURSO: SEGUNDO ANO
REGIMEN: CUATRIMESTRAL (segundo cuatrimestre)

CARGA HORARIA SEMANAL:
Teoricos: 4 (cuatro)
Practicos: 4 (cuatro)

CARGA HORARIA TOTAL: Total: 120 h (ciento veinte)
CICLO LECTIVO: 2026 y en adelante.

EQUIPO DOCENTE DE LA CATEDRA:
Prof. Lucas DIAZ, profesor adjunto interino, dedicacién simple
Prof. Martin LOBOS, jefe de trabajos practicos, dedicacion simple

FUNDAMENTACION:

El desarrollo de aplicaciones web constituye una competencia central en la formacién de las y
los técnicos/as en Informatica de Gestion, ya que permite disefiar soluciones digitales
orientadas a la interaccion con personas usuarias, la organizacién de informacion, la
automatizacién de tareas y la integracién con servicios externos.

En los ultimos afos, el desarrollo web se ha visto transformado por la incorporacion de
herramientas de inteligencia artificial generativa, modelos de lenguaje, asistentes de
programacion y entornos en la nube que permiten acelerar procesos de disefo, escritura de
cédigo, depuracién, documentacién y andlisis de problemas. Estas herramientas no
reemplazan el conocimiento técnico, sino que demandan nuevas capacidades para formular
instrucciones precisas, interpretar y evaluar criticamente las respuestas obtenidas, reconocer
errores y tomar decisiones fundamentadas durante el proceso de desarrollo.

La presente asignatura propone una profundizacién en el desarrollo del lado del cliente con
JavaScript, incorporando el uso de inteligencia artificial como herramienta transversal en el
proceso de construccion de aplicaciones web. Se trabajara con interfaces dinamicas,
manipulacién del DOM, eventos, formularios, validaciones, almacenamiento local, consumo de
APl y desarrollo de soluciones interactivas. A su vez, se introduciran practicas vinculadas con
el uso de modelos gratuitos o de acceso abierto o disponibles en entornos en la nube, agentes,
prompts, skills o habilidad configurable y flujos de trabajo asistidos por IA.

El enfoque de la propuesta no consiste en ensefar inteligencia artificial como un contenido
aislado, sino en integrarla al proceso de desarrollo de software, promoviendo un uso critico,
responsable y situado. En este sentido, se espera que las y los estudiantes puedan
comprender las posibilidades y limitaciones de estas herramientas, utilizarlas para mejorar su
productividad y sostener una actitud reflexiva frente a los resultados generados
automaticamente.
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Esta optativa se vincula con el perfil de la Tecnicatura en Informatica de Gestién al aportar
saberes relacionados con el disefio de soluciones digitales, la automatizacién de procesos, el
tratamiento de informacion, la integracion de tecnologias emergentes y la resoluciéon de
problemas en contextos organizacionales.

OBJETIVOS Y/O ALCANCES DE LA ASIGNATURA:

Se espera que las estudiantes y los estudiantes puedan:

e Consolidar los fundamentos de JavaScript y su integracién con HTML y CSS para el
desarrollo de aplicaciones web interactivas, funcionales y orientadas a la experiencia
de usuario.

e Manipular el DOM mediante JavaScript para construir interfaces dinamicas, modificar
elementos de la pagina, gestionar estilos, atributos y nodos, y responder a distintas
situaciones de interaccion.

e Implementar eventos, temporizadores y légica de interaccién que permitan desarrollar
aplicaciones web reactivas, capaces de responder a acciones de las personas
usuarias.

e Disefnar formularios y mecanismos de validacion del lado del cliente, incorporando
estrategias de procesamiento, almacenamiento y recuperacién de datos en el
navegador.

e Aplicar técnicas de asincronismo y consumo de API para integrar servicios externos,
procesar informacion en formato JSON y ampliar las funcionalidades de las
aplicaciones web.

e Utilizar herramientas de inteligencia artificial generativa como asistentes en el proceso
de desarrollo, incluyendo la escritura, analisis, depuracién, documentaciéon y mejora de
codigo.

e Comprender e implementar flujos de trabajo asistidos por IA, incorporando el uso de
prompts, agentes, skills y modelos generativos como apoyo para la resolucién de
problemas de programacion.

e Analizar criticamente los resultados producidos por modelos de IA, reconociendo
posibles errores, sesgos, limitaciones técnicas y riesgos asociados a un uso acritico o
dependiente de estas herramientas.

e Desarrollar una aplicacion web integradora que articule los contenidos de la asignatura
e incorpore funcionalidades dindmicas, consumo de servicios y algin componente de
asistencia, automatizacién o} interaccién mediada por IA.
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ANEXO Il
ASIGNATURA: OPTATIVA (DESARROLLO DE APLICACIONES WEB INTELIGENTES)
CICLO LECTIVO: 2026 y en adelante.

PROGRAMA ANALITICO.

MODULO 1: BIENVENIDA AL DESARROLLO WEB INTELIGENTE.

Presentaciéon de la asignatura. Aplicaciones web modernas. Repaso de HTML, CSS vy
JavaScript en el entorno del navegador. DevTools: consola, inspeccién y depuracién.
Vinculacion entre HTML y JavaScript. Uso inicial de herramientas de IA generativa como
asistentes de programacion. Prompts para solicitar explicaciones, ejemplos, mejoras y
deteccion de errores. Lectura critica del codigo generado.

MODULO 2: MANIPULACION DEL DOM E INTERFACES DINAMICAS.

Objeto window. Objeto document. Seleccién de elementos. Modificacion del DOM. Template
literals. Propiedad style. Propiedad classList. Creacion, agregado y eliminacion de nodos.
Manipulacion de atributos. Generacién asistida de interfaces con IA. Andlisis, adaptacion y
correccién de propuestas generadas por modelos.

MODULO 3: EVENTOS, INTERACCION Y EXPERIENCIA DE USUARIO.

Programacién basada en eventos. Eventos de mouse. Eventos de teclado. Timers. Interaccion
con componentes de la interfaz. Retroalimentacion al usuario. Uso de IA para disefar flujos de
interaccién, proponer alternativas de interfaz y detectar errores de l6gica en eventos.

MODULO 4: FORMULARIOS, VALIDACION Y PROCESAMIENTO DE DATOS.

Programacién imperativa. Objetos literales. Métodos de strings. Obtencion de datos desde
formularios: input, textarea, select, radio button y check box. Eventos de formulario: focus, blur,
change, submit y preventDefault. Validacién del lado del cliente. Validaciones sincronicas y
asincrénicas. JSON. Session storage y local storage. Uso de IA para generar, revisar y mejorar
reglas de validacion.

MODULO 5: ASINCRONISMO, APIS Y SERVICIOS INTELIGENTES.

Promesas. async/await. Arquitectura cliente-servidor. Request y Response. Métodos HTTP.
Cédigos de estado HTTP. APIs publicas. REST. Lectura de documentacion. Fetch: GET,
POST, PUT y DELETE. Manejo de errores con try/catch/finally. Introduccién al consumo de
servicios con componentes de |IA o automatizacién. Uso de modelos de acceso gratuito, abierto
o disponibles en entornos en la nube. Buenas practicas para no exponer claves, datos
sensibles o informacién institucional.

MODULO 6: AGENTES, SKILLS Y FLUJOS DE TRABAJO ASISTIDOS POR IA.

Concepto de agente en entornos de IA. Diferencias entre asistente, agente, prompt, skill y flujo
de trabajo. Disefio de instrucciones. Descomposicion de tareas. Uso de agentes para asistir
tareas de programacion, documentacion, testing, analisis de errores y generacién de interfaces.
Evaluacion de resultados. Limitaciones, alucinaciones y responsabilidad profesional en el
desarrollo de software.

MODULO 7: IMPLEMENTACION PRACTICA Y PROYECTO INTEGRADOR.

Librerias para enriquecer interfaces: Chart.js, SweetAlert2, Anime.js y AOS. Introduccién a
React como libreria para construccién de interfaces. Disefio y desarrollo de una aplicacion web
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integradora. Incorporacion de un componente de asistencia, automatizacién o generacion de
contenido mediante IA. Documentacién del proceso, justificacion técnica y defensa del
proyecto.
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ANEXO Ill
ASIGNATURA: OPTATIVA (DESARROLLO DE APLICACIONES WEB INTELIGENTES)
CICLO LECTIVO: 2026 y en adelante.
BIBLIOGRAFIA:

e Haverbeke, M. (2018). Eloquent JavaScript (3ra ed.). No Starch Press. Disponible en:
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Simpson, K. (2015). You Don't Know JS (1ra ed.). O'Reilly Media. Disponible en:

https://github.com/You-Dont-Know-JS-ES/Traduccion

Flanagan, D. (2020). JavaScript: The Definitive Guide (7ma ed.). O'Reilly Media.
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Quirés, L. (2016). DOM Enlightenment. Self-published.

Mozilla Developer Network. (2024). MDN Web Docs._https://developer.mozilla.org/es/
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JavaScript.info. (2024). The Modern JavaScript Tutorial._https://javascript.info/

Russell, S., & Norvig, P. (2021). Artificial Intelligence: A Modern Approach (4th ed.).

Pearson.

e Google. (2024). Machine Learning  Crash Course. Disponible  en:
https://developers.google.com/machine-learning/crash-course
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ANEXO IV
ASIGNATURA: OPTATIVA (DESARROLLO DE APLICACIONES WEB INTELIGENTES)
CICLO LECTIVO: 2026 y en adelante.

PROGRAMA DE TRABAJOS PRACTICOS:

Trabajo Practico N°1: Introduccion a JavaScript y asistencia con IA

Ejercicios que permitan recuperar y consolidar conceptos béasicos de JavaScript. Las y los
estudiantes escribiran sus primeras soluciones, utilizaran DevTools y exploraran el uso de
herramientas de |A para solicitar explicaciones, generar ejemplos y detectar errores simples. Se
enfatizara la revision critica de las respuestas generadas.

Corresponde al Modulo 1 del Programa Analitico.

Trabajo Practico N°2: Introduccion al DOM e interfaces dinamicas

Ejercicios orientados a seleccionar elementos del DOM, modificar contenido, estilos, clases y
atributos, y crear nuevos nodos desde JavaScript. Se incorporara el uso de IA para proponer
alternativas de interfaz y luego analizarlas, corregirlas o adaptarlas a una consigna concreta.

Corresponde al Modulo 2 del Programa Analitico.

Trabajo Practico N°3: Eventos e interaccion con el usuario

Actividades para trabajar con eventos de mouse, teclado y temporizadores. Las y los
estudiantes implementaran respuestas dinamicas en la interfaz y utilizaran IA para revisar
errores de logica, mejorar mensajes de retroalimentacion y proponer variantes de interaccion.

Corresponde al Médulo 3 del Programa Analitico.

Trabajo Practico N°4: Formularios y validacion del lado del cliente

Ejercicios centrados en la captura y validaciéon de datos ingresados por el usuario. Se trabajara
con distintos tipos de campos, eventos de formulario y mensajes de error. La IA se utilizara
como apoyo para generar reglas de validacion, revisarlas y discutir sus limitaciones.

Corresponde al Médulo 4 del Programa Analitico.

Trabajo Practico N°5: JSON, almacenamiento y persistencia local

Actividades destinadas a trabajar con estructuras de datos en formato JSON, almacenamiento
local y de sesion. Se abordara la organizacion de informacién en el navegador y la construccién
de pequenias aplicaciones que conserven datos entre sesiones.

Corresponde al Modulo 4 del Programa Analitico.

Trabajo Practico N°6: Consumo de APIs y asincronismo

Ejercicios que permitan realizar solicitudes HTTP a API publicas, procesar respuestas en
formato JSON y mostrar datos dinamicos en una interfaz web. Se trabajara con promesas,
async/await, fetch y manejo de errores.

Corresponde al Médulo 5 del Programa Analitico.

Trabajo Practico N°7: Agentes, prompts y skills aplicados al desarrollo web
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Actividades orientadas a disefiar prompts, organizar tareas en pasos, utilizar agentes o flujos
asistidos para generar cddigo, documentar funciones, revisar errores y proponer mejoras. Se
analizaran los resultados producidos por modelos de acceso gratuito, abierto o disponibles en
entornos en la nube.

Corresponde al Médulo 6 del Programa Analitico.

Trabajo Practico N°8: Proyecto final de aplicacion web inteligente

Desarrollo de una aplicacion web integradora que combine interfaces dindmicas, eventos,
formularios, almacenamiento, consumo de APl y algin componente de asistencia o
automatizacién mediante IA. El proyecto deberd incluir documentacién del proceso, decisiones
de diseno, uso critico y fundamentado de herramientas de IA, y defensa oral.

Corresponde al Modulo 7 del Programa Analitico.
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ANEXO V
ASIGNATURA: OPTATIVA (DESARROLLO DE APLICACIONES WEB INTELIGENTES)
CICLO LECTIVO: 2026 y en adelante.
ACTIVIDADES ESPECIALES QUE SE PREVEN:

Se prevé la entrega de un Trabajo Practico final integrador que involucre los temas mas
importantes abordados durante la asignatura. La propuesta consistira en el disefio y desarrollo
de una aplicacién web inteligente que incorpore funcionalidades dinamicas, consumo o
simulacion de servicios externos y uso fundamentado de herramientas de inteligencia artificial
generativa.

La entrega se realizara en una fecha prefijada dentro del cuatrimestre y tendra una instancia de
defensa por parte de las estudiantes y los estudiantes. En dicha defensa deberan explicar la
funcionalidad de la aplicacion, justificar las decisiones técnicas tomadas, describir el uso
realizado de herramientas de IA y sefalar qué partes fueron generadas, revisadas, corregidas
o adaptadas criticamente durante el proceso de desarrollo.
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ANEXO VI
ASIGNATURA: OPTATIVA (DESARROLLO DE APLICACIONES WEB INTELIGENTES)
CICLO LECTIVO: 2026 y en adelante.

PROGRAMA DE EXAMEN:
Coincide con el programa analitico.

CORRELATIVIDADES:

Para poder cursar la asignatura Optativa “Desarrollo de Aplicaciones Web Inteligentes”
serd necesario que las y los estudiantes tengan aprobada la asignatura Introduccion a la
Computacion y cursadas las asignaturas Taller de Gestion de datos y Sistemas Operativos
y Redes. Para aprobar la mencionada Optativa se exigiran las mismas correlatividades.
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ANEXO VII
ASIGNATURA: OPTATIVA (DESARROLLO DE APLICACIONES WEB INTELIGENTES)
CICLO LECTIVO: 2026 y en adelante.
METODOLOGIA DE EVALUACION:

e Criterios de evaluacion:

La acreditacién, entendida como la certificacién de saberes, se realiza por medio de dos (2)
evaluaciones parciales tedrico-practicos con sus respectivos recuperatorios y la evaluacién
de avance de las actividades de laboratorio. Los criterios de evaluacion seran publicos
desde el comienzo de las clases y los instrumentos de evaluacion usados seran de similar
tenor a los ejercicios desarrollados durante las clases teoricas o practicas.

Las evaluaciones parciales constan de un conjunto de preguntas para que las estudiantes y
los estudiantes puedan dar cuenta de los saberes adquiridos y un ejercicio practico en el
que deben demostrar, a través de su resolucién, el conocimiento de los topicos propios de
la asignatura.

Los criterios de evaluacion se ajustan a la reglamentacion vigente.

e Condiciones de regularidad:

La cursada de la asignatura es de régimen cuatrimestral y contempla la posibilidad de
aprobacion por promocién, de acuerdo con la normativa vigente.

Las evaluaciones parciales se calificaran con nota numérica en una escala de 0 a 10,
considerandose aprobadas con una calificacién minima de 6 (seis).

Para promocionar la asignatura la/el estudiante debera aprobar cada una de las
evaluaciones parciales, o su correspondiente recuperatorio, con una calificacion minima de
7 (siete). Asimismo, debera aprobar los trabajos practicos de laboratorio establecidos por la
catedra. La nota final de promocién resultara del promedio de las calificaciones obtenidas
en las instancias evaluativas correspondientes. Para regularizar la asignatura la/el
estudiante debera aprobar cada una de las evaluaciones parciales, o su correspondiente
recuperatorio, con una calificacion minima de 6 (seis). Asimismo, debera aprobar los
trabajos practicos de laboratorio establecidos por la catedra. En este caso, la/el estudiante
debera rendir el examen final correspondiente.

La calificacién obtenida en el recuperatorio reemplazara, a los efectos de la regularidad o
promocién, a la calificacién del parcial correspondiente.
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