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Resolucion Decanato FCEyN N° 16 / 2025

Santa Rosa, 07/02/2025

VISTO:
El Expediente N° 25/2025, iniciado por Secretaria Académica, Programa

"Informatica Educativa" para la carrera Profesorado en Ciencias Biologicas (Plan
2021),y

CONSIDERANDO:

Que el docente Dr. Pedro Adolfo WILLGING, a cargo de la asignatura "Informatica
Educativa" que se dicta para la carrera Profesorado en Ciencias Biologicas (Plan
2021), eleva programa de la citada asignatura para su aprobacién a partir del ciclo
lectivo 2024 en adelante.

Que el mismo cuenta con el aval del Mg. Gustavo ASTUDILLO y de la Mesa de
Carrera del Profesorado en Ciencias Bioldgicas.

Que la Decana en uso de las atribuciones conferidas mediante Resolucion N°
554/2024 del Consejo Directivo, ordena la confeccion del Acto Resolutivo
correspondiente.

POR ELLO:
LA DECANA DE LA FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
RESUELVE:

ARTICULO 1°: Aprobar el Programa de la asignatura "Informatica Educativa”
correspondiente a la carrera Profesorado en ciencias Biologicas (Plan 2021), a partir
del ciclo lectivo 2024, que como Anexos |, I, Ill, 1V, V, VI y VIl forman parte de la
presente Resolucion.

ARTICULO 2° Registrese, comuniquese. Pase a conocimiento de Consejo
Directivo, Secretaria Académica, Departamento de Asuntos Estudiantiles,
Departamento de Ciencias Bioldgicas, del docente Dr. Pedro Adolfo WILLGING, vy
del CENUP. Cumplido, archivese.
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ANEXO|

DEPARTAMENTO DE: Ciencias Biol6gicas

ASIGNATURA: Informatica Educativa

CARRERA - PLAN/ES: Profesorado en Ciencias Biolégicas. Plan de Estudios 2021
CURSO: Tercero

REGIMEN: Cuatrimestral

CARGA HORARIA SEMANAL.:
e Teodricos: 2.25 hs
e Practicos: 2.25 hs

CARGA HORARIA TOTAL: 90 hs
CICLO LECTIVO: 2024
EQUIPO DOCENTE DE LA CATEDRA: Dr. Pedro Adolfo WILLGING

FUNDAMENTACION:

Las/os futuras/os profesionales docentes necesitan estar actualizados con los avances en el area de la tecnologia
educativa y ademas, ser capaces de seleccionar, desarrollar y usar efectivamente las tecnologias apropiadas para
mejorar el aprendizaje. Informatica Educativa es una asignatura disefiada para experimentar con nuevas tecnologias
educativas y su aplicacién en la ensefianza. A través de la exploracion, analisis y discusion de varias herramientas
multimediales y de comunicacion se pretende la introduccién de estas tecnologias como soporte para la elaboracion
de estrategias didacticas para el desarrollo de la curricula actual y futura, en particular de docentes del area de
Biologia.

La asignatura pondra énfasis en las mas recientes tecnologias que involucran el uso de dispositivos digitales y sus
aplicaciones en educacioén, incluyendo ejemplos especificos, tanto como sea posible, para las ciencias biolégicas.
A través de lecturas, videos, discusiones y desarrollo de proyectos, se espera que las/os estudiantes adquieran
habilidad para trabajar con tecnologias educativas diversas, y disefar propuestas didacticas efectivas que se
sustentan en ellas y que mejoren la comunicacion con la audiencia.

Los analisis y discusiones criticas de materiales en formato de videos o lecturas seran el vehiculo para pensar en
algunos de los problemas éticos y sociales mas controversiales que confronta el uso de las tecnologias digitales
en educacion. Si bien no se pretende resolver estos conflictos, se espera lograr, al final de la cursada, su mejor
entendimiento. La asignatura sera dictada con el soporte del campus virtual de la Facultad.

Durante su desarrollo se hard uso de distintos medios de comunicacion, de tipo sincrénico y asincrono para
llevar a cabo las actividades previstas. De esta manera las/os estudiantes se veran expuestos no solo a la teoria
de herramientas y aplicaciones apropiadas para su uso en educacion, sino que también haran uso de ellas. Esto
desarrollara su sentido critico en cuanto a la seleccidén de escenarios. Siendo la propuesta orientada a proyectos,
se generaran materiales y propuestas educativas para su posterior uso en el aula de biologia a través de trabajos
individuales y grupales.

OBJETIVOS Y/O ALCANCES DE LA ASIGNATURA:

Que las/os participantes:

1) experimenten el uso de distintas herramientas tecnolégicas disponibles y su aplicacién en educacién,
particularmente para el disefo de propuestas didacticas mediadas por tecnologias.

2) fundamenten con marcos tedricos sus decisiones tecno-pedagogicas en la elaboracion de propuestas didacticas.
3) logren integrar tecnologias educativas en proyectos aulicos.

4) logren un entendimiento de los principales conflictos éticos y sociales

concomitantes con el uso de las tecnologias en educacion.

5) adquieran una visién critica del uso de tecnologias en educacion.
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ANEXO Il

ASIGNATURA: Informéatica Educativa
CICLO LECTIVO: 2024

PROGRAMA ANALITICO

Unidad 1: Las tecnologias en la educacién. Revision histérica. Distintos medios. Tecnologias actuales. Tecnologias
y teorias de aprendizaje. Visibn humanistica de la informatica. El rol del profesorado. Paradigmas y modelos de
interaccién. Estado actual, perspectivas y alternativas de la informatica educativa. Uso de las tecnologias digitales
como herramientas para la ensefianza y el aprendizaje de la Biologia.

Unidad 2: Uso de diferentes tecnologias en el aula. Utilitarios y software para usos especificos. Software de cédigo
abierto. Aplicaciones graficas y simulaciones. Recursos obtenibles desde la Web. La Web como recurso educativo.
Estrategias de busqueda. Bibliotecas virtuales. Portales educativos. Evolucién de la Web. Herramientas de
comunicacion y de distribucién de materiales. Aplicaciones de Inteligencia Artificial Generativa.

Unidad 3: Disefio y edicién de materiales multimediales. Principios generales de disefio de material educativo.
Aplicaciones multimedia. Edicidon de imagenes, audio y videos con aplicaciones especificas (incluyendo aplicaciones
de inteligencia artificial generativa). Recursos para el disefio de contenidos web. Caracteristicas principales.
Enlaces. Navegacién. Evaluacion de recursos pedagogicos multimediales.

Unidad 4: Nuevos ambientes de aprendizaje. La irrupcion de la Inteligencia Artificial Generativa en el panorama
educativo. Ensefianza y aprendizaje en entornos virtuales. Aprendizaje con redes sociales. Posibilidades y
condicionamientos de cada medio. Aprendizaje colaborativo. La gamificacion en la ensefianza de la Biologia.
Experiencias escolares de innovacion educativa.

Unidad 5: Cuestiones éticas y sociales relacionados al uso de tecnologias en educacién. Propiedad intelectual.
Licencias Creative Commons. Plagio en la era de la inteligencia artificial generativa. Pirateria. Privacidad.
Anonimato. Ciberacoso. Libertad de expresion. Censura. Accesibilidad. Brecha digital. Validez de la informacion
recolectada en Internet. Criterios de evaluacion de contenidos. Politica informatica en la educacion.
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ANEXO Il

ASIGNATURA: Informéatica Educativa
CICLO LECTIVO: 2024
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ANEXO IV

ASIGNATURA: Informatica Educativa
CICLO LECTIVO: 2024

PROGRAMA DE TRABAJOS PRACTICOS

Préactico N°1: Historia de la evolucién tecnolbgica.

Los organizadores graficos son herramientas digitales no linglisticas que permiten a los estudiantes una mejor
comprension de los conceptos a la par que conectan los nuevos aprendizajes con los previos. Usando recursos
tales como lineas de tiempo, mapas conceptuales, telarafas, diagramas de Venn u otros similares las/os
estudiantes deberan presentar en ese tipo de soportes la sintesis de los recursos y materiales bibliograficos que
se les proporcionaran.

Esta actividad se relaciona con el objetivo 1 y los contenidos de la unidad 1.
Préactico N°2: Glosario tecnolégico.

Los glosarios son catalogos de palabras de una misma disciplina o de un campo de estudios que se publican
explicadas o comentadas. Las/os estudiantes deberan sumar a un glosario preexistente al menos dos palabras
inexistentes en él que se refiere al vinculo entre Tecnologia y Biologia.

Esta actividad se relaciona con el objetivo 5 y los contenidos de la unidad 1
Practico N°3: Aplicaciones para presentaciones.

Las presentaciones son soportes utilizados para acompanar el proceso de ensefianza y ofrecer un modo
diversificado de aprendizaje. Las/os estudiantes deberan elegir un tema del Ciclo Bésico del Secundario o del
Ciclo Orientado de la Educacién Secundaria de la provincia de La Pampa (del Area de la Biologia) y crear una
presentacion producida con software o aplicaciones que integren recursos multimedia.

Esta actividad se relaciona con el objetivo 2 y los contenidos de la unidad 2.

Practico N°4: Navegacion en la Web: La red y sus recursos educativos.

La disponibilidad de sitios web con recursos educativos para la Biologia supone una gran ayuda si el/la docente es
capaz de realizar busquedas mediante estrategias y filtros que refuercen la confiabilidad de las ofertas. Las/os
estudiantes deberan seleccionar sitios web y recursos en la misma relacionados con la Biologia que cumplan con
criterios de fiabilidad y valor académico.

Esta actividad se relaciona con el objetivo 5 y los contenidos de la unidad 2.
Practico N°5: Disefio de materiales para uso didactico.

La ensenanza y el aprendizaje de la Biologia dispone de una gran cantidad y variedad de recursos para la
creacion y edicion de contenidos multimediales (imagenes, videos, animaciones). Las/os estudiantes deberan
practicar el uso de programas de edicién de imagenes y videos, para crear contenidos digitales relacionados con
topicos relevantes a la Biologia. Se crearan infografias, collage de imagenes y videoclips cortos.

Esta actividad se relaciona con el objetivo 3 y los contenidos de la unidad 3.
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Préactico N°6: Recursos multimediales: cuestiones de diseno.

Las aplicaciones y recursos multimedia pueden ayudar a interpretar y sintetizar problemas dificiles de representar
de maneras tradicionales. Pero hay aspectos relacionados con el disefio universal, la accesibilidad, navegabilidad,
formato, experiencia de usuario y otros aspectos a tener en cuenta cuando se elaboran recursos educativos
digitales. Las/os estudiantes participaran en un debate en torno a cuestiones relacionadas con el disefio de
recursos educativos para pantallas y elaboraran criterios y rubricas para su evaluacion.

Esta actividad se relaciona con el objetivo 2 y los contenidos de la unidad 3.
Practico 7: Uso de Inteligencia Artificial Generativa.

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) ha irrumpido en el panorama educativo de estos Ultimos afos, con un
impacto que aln se desconoce. Existen varias aplicaciones y recursos que permiten experimentar con sus
posibilidades en el campo educativo. Se realizara una experimentacion con herramientas de IAG disponibles de
manera gratuita para crear tutoriales y otros materiales educativos para el aula de Biologia.

Esta actividad se relaciona con el objetivo 1 y los contenidos de la unidad 4.
Préactico N°8: Gamificacién y Biologia.

La Gamificacion o Juegos Serios es una técnica de aprendizaje que tiene como propdsito favorecer el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Las/os estudiantes deberan armar un repositorio personal de juegos utiles para el uso en
la ensefianza de Biologia.

Esta actividad se relaciona con el objetivo 3 y los contenidos de la unidad 4.
Practico N°9: Disefio de un e-portfolio.

Existen diversas herramientas para crear contenidos en la web, entre ellas editores de paginas web. Las/os
estudiantes experimentaran con el uso de estos recursos para construir su propio espacio en la web.

Esta actividad se relaciona con los objetivos 1y 3, y los contenidos de la unidad 4.
Practico N°10: Problemas éticos y sociales del uso de tecnologias en educacion.

Existen diversos tdpicos que surgen cuando se habla del uso de las tecnologias en el aula. Algunos de estos
temas generan polémica y discusiones polarizadas. Las/os estudiantes deberan tomar uno de esos temas y
analizarlo a la luz de la bibliografia y recursos audiovisuales proporcionados, para producir una breve monografia
0 animacién multimedial que fundamente sus andlisis y opiniones.

Esta actividad se relaciona con el objetivo 4 y los contenidos de la unidad 5.
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ANEXO V

ASIGNATURA: Informéatica Educativa
CICLO LECTIVO: 2024

ACTIVIDADES ESPECIALES QUE SE PREVEN

Se tratara de invitar a un par de colegas a las clases para discutir sobre determinados topicos del programa (sujeto
a disponibilidad). Se prevé la participacion de especialistas en alguna de las areas de tecnologia educativa, disefio
de materiales multimedia, gamificacion del aprendizaje, politicas educativas, y educaciéon en general.



2025: 40 anos ininterrumpidos de
} ingreso irrestricto en la UNLPam.

g = 4 10 anos Ley 27204 de Responsabilidad
%%% s EXACTAS TURALE principal e indelegable del Estado
——/ ./ Universidad Nacional de La Pampa Nacional sobre la Educacion Superior

ANEXO VI

ASIGNATURA: Informéatica Educativa
CICLO LECTIVO: 2024

PROGRAMA DE EXAMEN

Idem programa analitico.
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ANEXO VII

ASIGNATURA: Informéatica Educativa
CICLO LECTIVO: 2024

METODOLOGIA DE EVALUACION

Este curso tiene varias instancias de evaluacién, la cual sera continua durante el transcurso del cuatrimestre y con
el objetivo principal de brindar guia para el mejoramiento de la produccién del estudiantado.

Se propiciara la cursada con régimen de promocién sin examen final y la calificacién final se calculara de acuerdo
al siguiente criterio:

Participacion (Incluye asistencia a las clases presenciales y/o comentarios en el espacio virtual): 10%
Practicos (Cada unidad tendra al menos un préactico individual y/o grupal): 20%

Examenes (Se prevén 2 examenes parciales): 40%

Proyecto Final (Sera presentado al final del curso): 30%

El proyecto final es un trabajo integrador de las herramientas y conceptos desarrollados durante el transcurso de
todo el cuatrimestre. Este proyecto sera presentado y defendido por las/os estudiantes en una sesién especialmente
destinada a tal efecto al finalizar el curso.

Ademas, durante la presentacién final, las/os estudiantes haran entrega de su portfolio electrdnico, el cual consistira
de todos los trabajos practicos, examenes y/o proyectos desarrollados durante la cursada.
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