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ANEXO |

DEPARTAMENTO DE : MATEMATICA

ASIGNATURA: PROGRAMACION 11

CARRERA - PLAN : Profesorado en Computacion ( Plan 1998)
CURSO: Segundo

REGIMEN: Cuatrimestral

CARGA HORARIA:

e Tedricos: 4 horas semanales
e Practicos: 4 horas semanales
e Tedrico-Practico

CICLO LECTIVO: 2002
EQUIPO DOCENTE DE LA CATEDRA :

- Estela Fritz: Prof. Adj. - Dedicacion exclusiva —
- Daniela Olivera: Ayudante de Segunda Ad-
Honorem

OBJETIVOS Y/O ALCANCES DE LA ASIGNATURA

1. Conocer otros paradigmas de programacion: légico, funcional y orientado a
objetos.

2. Resolver problemas de simple y mediana complejidad en los diferentes
paradigmas empleando la computadora.

Estos objetivos fundamentales y generales se alcanzaran a través de:

o ldentificar las diferentes logicas de primer orden: proposicional, de predicados,
clausal, clausal definida.

e Aplicar correctamente las reglas de inferencia en deducciones légicas.
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e Escribir correctamente programas en PROLOG, conteniendo hechos y reglas.
e Resolver acertijos.
e Manejar listas en PROLOG, de longitud conocida y desconocida.

e Escribir correctamente programas en LISP, empleando funciones primitivas.
e Definir funciones en LISP a partir de las primitivas.
e Manejar listas en LISP, de longitud conocida y desconocida.

e Definir los conceptos fundamentales del modelo de objetos.
o Identificar clases, objetos, y jerarquia de clases en situaciones planteadas.
¢ Implementar los conceptos de clase, jerarquia, objeto, en C++.

3.- Seleccionar el paradigma mas adecuado que permite resolver un problema dado.
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ANEXO Il
ASIGNATURA: PROGRAMACION II
CICLO LECTIVO: 2002
PROGRAMA ANALITICO

Unidad 1I: Introduccién a los distintos paradigmas de programacion: Sistemas
deterministicos y no deterministicos. Revision del concepto de algoritmo.
Implementacion del procedimiento y la solucién

Unidad 11: Introduccion al paradigma ldgico: Revisién de los conceptos de Légica
proposicional y Logica de predicados. Légica clausal. Clausulas y clausulas de Horn.
Principio de resolucién de Robinson. Resolucion por refutacion. Unificacion.

Unidad Ill:Programacion Ldgica: PROLOG. Hechos y consultas. Predicados vy
relaciones. Reglas simples. Reglas con opciones. Reglas recursivas. Recursividad
simple y de cola.

Manejo de listas de longitud conocida y desconocida. Patrones de listas.

Resolucidn de acertijos l6gicos.

Unidad 1V: Programacion Funcional: LISP. Conceptos basicos.: atomos, listas, NIL,
notacion prefija o polaca para las expresiones.

Funciones primitivas: funciones comparadoras, constructoras, selectoras, reconocedoras.
Funciones aritméticas y logicas. Definicion de funciones: DEFUN. Condicionales.
Recursividad.

Manejo de listas de longitud desconocida; definicion de funciones especiales.

Unidad V: Programacion orientada a objetos. EI modelo de objetos. Disefio orientado a
objetos y programacion orientada a objetos. Definicion de los conceptos fundamentales:
Abstracciones. Objetos: estado y comportamiento, (propiedades y funciones miembro).
Mensajes. Definicién de clases. Jerarquia de clases. Herencia simple y herencia
multiple. Concepto de modularidad. Constructores y destructores de clases.
Polimorfismo. Encapsulamiento y abstraccion.

Implementacion de conceptos en C++. Reusabilidad. Instanciacién de clases.
Construccion de ejemplos.
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ANEXO I11
ASIGNATURA: PROGRAMACION Il

CICLO LECTIVO: 2002
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ANEXO IV
ASIGNATURA: PROGRAMACION Il
CICLO LECTIVO: 2002
PROGRAMA DE TRABAJOS PRACTICOS

Trabajo Practico N° 0: FUNDAMENTOS DE LOGICA

Trabajo Practico N° 1: PROLOG: HECHOS Y CONSULTAS

Trabajo Practico N° 2: PROLOG. REGLAS.

Trabajo Practico N° 3: PROLOG: REGLAS RECURSIVAS

Trabajo Practico N° 4: PROLOG: LISTAS

Trabajo Practico N° 5: PROLOG: ACERTIJOS

Trabajo Practico N° 6: LISP: FUNCIONES PRIMITIVAS

Trabajo Practico N° 7: LISP: DEFINICION DE FUNCIONES

Trabajo Practico N° 8: C++: ELEMENTOS FUNDAMENTALES DEL LENGUAJE

Trabajo Practico N° 9: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
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ANEXO V
ASIGNATURA: PROGRAMACION II

CICLO LECTIVO: 2002

ACTIVIDADES ESPECIALES QUE SE PREVEN

NINGUNA
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ANEXO VI
ASIGNATURA: PROGRAMACION I

CICLO LECTIVO: 2000

PROGRAMA DE EXAMEN

Idem al Programa Analitico.



